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Pourquoi apprendre 
Python ?



Pourquoi apprendre un 
nouveau langage ?

• ... pourquoi pas ?

• "Controlling complexity is the essence of 
computer programming."
(Brian Kernighan)

• Autre langage, autre approche de la 
complexité
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For more than half of the fifty years computer programmers have been
writing code, O’Reilly has provided developers with comprehensive,
in-depth technical information. We’ve kept pace with rapidly changing
technologies as new languages have emerged, developed, and
matured. Whether you want to learn something new or need
answers to tough technical questions, you’ll find what you need 
in O’Reilly books and on the O’Reilly Network. 

This timeline includes fifty of the more than 2500 documented 
programming languages. It is based on an original diagram created
by Éric Lévénez (www.levenez.com), augmented with suggestions
from O’Reilly authors, friends, and conference attendees. 

For information and discussion on this poster, 
go to www.oreilly.com/go/languageposter.
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Pourquoi apprendre 
Python ?

• Suffisamment proche de Java pour être facile

• Suffisamment différent pour être intéressant

• Très utilisé :

• Développement web

• Recherche en Mathématiques, 
Bioinformatique

• Administration système





Python

• Interprété

• Orienté-Objet

• Strong typing

• Dynamic typing



Interprété



Interprété



Interprété



Typage dynamique



Typage fort



“Duck-Typing”

• “If it quacks like a duck 
and flies like a duck... it 
must be a duck”



“Duck-Typing”

• “If it quacks like a duck and flies like a duck... 
it must be a duck”



Orienté-Objet



Types de données



Contrôle de flux



Contrôle de flux



Contrôle de flux



Fonctions



Iterator



Iterator



Fonctions, lambdas



Fonctions, lambdas



Plus d’information

• http://www.python.org

• http://docs.python.org/tut/

• http://www.python.org/download/

http://www.python.org
http://www.python.org
http://docs.python.org/tut/
http://docs.python.org/tut/
http://www.python.org/download/
http://www.python.org/download/

