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Exercice 9.1 : Modele-Vue-Controleur

Implémenter un jeu de plateau simple composé de blocs et d'un unique joueur pouvant se déplacer au sein du
plateau de jeu. La structure attendue est décrite par le schéma ci-dessous. Seule la classe Main a connaissance
de 'ensemble des composants du programme. Le jeu (modele) notifie donc la vue en cas de changement et

transmet ici une description de I'état du jeu sous la forme d’une matrice a window (vue). Le clavier (controller)

quant a lui notifie le jeu des actions du joueur physique.
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Exercice 9.2 : Observateur

Appliquer I'Observer Pattern pour une application d’édition de texte multi-fenétre. Quand un texte est modifié
dans l'une des fenétres, cette modification est répercutée a I'ensemble des autres fenétres.
Pour cela, implémenter les classes suivantes, les interfaces Subject et Observer et les listeners nécessaires.
— Document : contient le texte et qui est le sujet observé.
— MultiEditor : fenétre permettant 'édition du texte et qui observe le texte.

5ans le patron ohservateur Avec le patron observateur
Observer Subject
+ update() - void 0.0 + attach(Observer o) - void

+ notifyObservers()  void

—

e

1
MultiEditor Document MultiEditor Document

+ openBution : JBution - text: String + openButton : JButton - text : String

+ mainPanel : JPanel + mainPanel : JPanel _ observers : ArrayList

+ textArea : JTextArea + setTextstring text) : void + textArea : JTextArea

+ editedText : Document + getText() : String + editedText : Document + setText(String text) : void

— + getText( : String

<<constructor>> MultiEditor() < <constructor>> MultiEditor( + atach(Observer o) : void

<<constructor>> MultiEditor(Document editedText) 1 < <constructor> > MultiEditor(Document editedText) 1 |+ notifyabservers0 : void

- buildTextAreaListener() : void - - build TextAreaListener() : void -

- buildBurtonListener() : void - buildBurtonListener() : void

~ builduig : void ~ builduI) : void

1

- update() : void - update() : void
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Exercice 9.3 : Commande

Voici le code d'une application console permettant de faire circuler un des promeneurs et d’ajouter de nou-
veaux promeneurs dans un parc (représenté par une matrice de 20 x 20).

1. Essayer cette application. Pour ajouter un promeneur, il faut écrire add x y ol = et y est la position du
promeneur. Pour bouger un promeneur, il faut écrire move n x y oil n est le numéro du promeneur.
Analyser le code de I'application.

Modifier ce code pour permettre des “undos” multiples.

Modlifier ce code pour permettre des “redos” multiples.

AR ol

Ajouter une commande pour retirer un promeneur.

Sans le patron command Avec le patron command
Parkapplication
Parkapplication Invoker - park : Park
~ park : Park + undostack : Stack - message : String
- message : String + redoStack : Stack 1 - invoker : Invoker
+ run() : void + store(Command) : void e -run):void
+ undo( : void - executeAdd Commandi(int posx, posy) : void
MAINO + redof) : void 1 - executeMoveCommand(int n, int posx, posy) : void
+ commandsToStringd) = String - printCommands () : void
MAIN(
1 1 1 1
0.°
1 1
AddCommand
Park T Park
+ HEIGTH : int - posx : int + HEIGTH : int
<+ WIDTH : int - park : Park + WIDTH : int
~ MAX_WANDERERS - int \ << constructor >>\AddCommand((int posy, int posx, Park park) 1 _ MAX_WANDERERS - int
~ wanderers : Wanderer[] implements stel - void - wanderers : Wanderer[]
- count : int _--—-= F execute() - ol ‘*\-\_\ - count : int
Command T + undo( : void
i ) + draw( : void
+ addWanderer(int posx, int posy) : Wanderer e r— R + addWanderer(int posx, int posy) : Wanderer
+ getWanderer(int n) - Wanderer + ":;")‘9” ;”‘ implements 0. 1 1 1 Getwanderer(int n : Wanderer
8 + undo() - voi . o
+ removeLastWanderer() : void ~F S Tt / + removeLastWanderer() : void
- oceupied(int x, int y) - int T - - occupied(int x, int y) : int
~ in(int posx, int posy) : boolean ~ posy : int 1 - in(int posx, int posy) : boolean
- clearConsole) - voit “heme - clearConsole() - voit
~ park : Park
<< constructor > > MoveCommand(int n, int posy, int posx, Park pal
+ execute() : void
1 + undo() : void 1
0.* 0.5
Wanderer Wanderer
- posx : int = posx : int
- posy : int - posy @ int
<< constructor > > Wanderer(int posx, int posy) S L 5 U RIS 0 (R, (T )
£ e E S + move(int posx, int posy) : void
+ at(int posx, int posy) : boolean + atlint posx, int posy) : boolean
+ move_allowed(int dx, int dy, int width, int heigth : boolean + move_allowed(int dx, int dy, int width, int heigth) - boolean
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