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UML : Exemple de diagramme de classes

Form
= color : char - Point
- filled : boolean o
[11] i -<<gonstructor=> Form(origin : point, color : char) +y it — — -
T draw(] 1 0. + getColor() : char <<|?ons1rucmr>? Point(x E int, y : int)
+ addForm(f : Form) + getFilled() : boolean 1 + dls'anceToPonm_(p : Point) : double
+ removeForm(f : Form) + setFilled(filled : boolean) ~ move(x : int, y : int)
+ move(x :int, y : int) 1
+isOn(p : Point) : boolean
+ area() : double
+ perimeter() : double :
e SO
Circle Line
- radius : double > Line(f : Point, int : Point, color : char)
<<constructor>: Circle{center : Point, radius : double, color : color) + move(x : ity : int)
+ isOn(p : Point) : boolean + igOn(p : Point) : boolean
+ area() : double + perimeter{) : double
+ perimeter() : double
# distanceToCenter() : double
Rectangle
- width : int
<<constructor>=> Rectangle{origin : Point, length : int, width int, color :
char)
+ getlength() : int
+ getWidth() : int
+1isOn(p : Point) : boolean
+ area() : double
+ perimeter() : double




Classes, méthodes et attributs

Form € Nom de la classe

= Color : char

- filed : boolean i—l—
<<CONGHUCIOn== FOrM{ongin ; point, color  char Attributs
+ getColor() : char
+ gotFilled() : boolean -
v 2oll‘|llod[n|lou  boolean) I Méthodes
« movedx : Int, y © int)

+ 180n(p : Point) : booloan
+ aral) | double

+ perimeter) : double

Encapsulation :
* +:public
* -:private
* #: protected
* ~:package-private
Les types sont précisés a 'aide d’'un " : "
Le constructeur est précédé par « constructor »

Les membres statiques sont soulignés



Héritage

Form

- color - char

- fillgd : bookean

S<CONGIUCIOr>:> FONM{ongIn : DoINt, Color - char)
+ getColor() ; char

+ gatFilled() : boclean

+ setFilledi(filled : boclean)

+ moveix : int, y : int)

+ isOn(p : Point) : boolean

+ areal) : double

+ parimatar() : double
Symbole d"héritage

Circle

- radius . double
eeconstiuciors Circlo{center | Point, radius - double. color : color)
+ igOnlp : Paint) : boclean

+ parimeter() : double
# distancaToCentern() - double

* +:public

* -:private

# : protected
* ~:package-private

Les méthodes redéfinies sont réécrites dans la classe fille ainsi
que les méthodes et attributs supplémentaires.



Association, composition, agrégation

* Une association est une relation sémantique entre des
classes qui définit un ensemble de liens.

e Un homme est associé a son épouse
* Une agrégation est une association dans laquelle il y a un

lien d’appartenance entre les deux objets associés
(contenant/contenu, possession,...)

* Un home possede un compte en banque
* Une composition (ou agrégation forte) est une agrégation

dans laquelle la disparition du composite entraine la
disparition des composants.

* Siun arbre meurt, ses feuilles ne servent plus a rien (on ne
peut pas les mettre sur un autre arbre, au contraire de roues
sur une voiture)

Il s’agit surtout d’une différente sémantique qui impliquera des changements dans

votre implémentation au niveau du cycle de vie des objets.



Association, composition, agrégation (suite)

* Association : Une personne travaille pour une et une
seule compagnie.
T

* Agrégation : Une personne possede entre 0 et n comptes
en banque

2

1. -
[Person_Jo—pge——{_Account ]

* Composition : Une personne a un et un seul cerveau

1 1
Person Fiag Brain

Cardinalités :

e x,n,m.xoun>0etm>=0
e Par défaut, la cardinalité est 1

* Dans une composition, la cardinalité du coté de l'agrégat
ne peut étre que 1 ou 0..1

Le nom de ’association est facultatif



Association multiples

En Java, les associations multiples peuvent par exemple
s'implémenter dans des collections comme ArrayList,
HashMap,...

Par exemple :

import java.util.x;

ArrayList<Person> myList = new ArrayList<Person>();
myList.add(new Person("Jean"));
myList.add (new Person ("Hugues"));

(Person p : myList) {
. . (p);




Classes abstraites

Une classe abstraite ne peut étre instanciée mais peut étre
sous-classée. Elle peut contenir ou non des méthodes abstraites.

Une méthode abstraite est une méthode déclarée mais non
implémentée.

Si une classe inclut des méthodes abstraites, elle doit étre
abstraite.

Une classe qui hérite d"une classe abstraite doit implémenter
toutes les méthodes abstraites de la classe parente. Sinon, elle
doit étre déclarée abstraite.

- aField
* acﬁmemmg[]
+ doAnother Thing()

tract class AnAbstractClass {
e int aField;

public
prive

public void doSomething(){...}
public abstract void doAnotherThing();



UML : Exemple de diagramme de séquence

- PANIER Stock

Client | Systéme de paiement

1: propose des oeuvres |

loop,

[tant que sélection]
2: sélectionner une ceuvre

2.1: mémorise

.
g
f
3.1: réserver !
L 3.1.1: reserver
3.2: getValeur : double 1

3: encaisser{Panief

3: acheter

3.4 Facture

4: destocker(Panier)

5: commande envoyée
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