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UML : Where are we ?
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UML : Diagramme de séquence

Le diagramme de séquence est utilisé pour représenter les interactions entres les objets
en présence durant I’exécution d'un programme.

® La dimension verticale représente le temps. Ce diagramme permet de visualiser
clairement I’enchainement des actions dans le temps et de spécifier la naissance
et la mort d’objets. Les périodes d’activité des objets sont symbolisées par des
rectangles. Ces objets dialoguent par le biais de messages.

® On réprésente toujours l'acteur principal & gauche du diagramme. Les acteurs
secondaires éventuels sont quant & eux placés a droite du systéme.

Afectation des tanes
i

Rescpsabie ) o okt

Demmande daffsciation des tiche |

éouperer liste fichier

Affioner Fermulaire.

Notification de tache en stiente




Messages

Différentes actions ou transmissions de messages peuvent
avoir lieu entre les acteurs et les objets. Ce formalisme met en
évidence les délais de communication non négligeables entre
les intervenants.

® Simple: Aucune spécificité particuliere quant a ’envoi ou la réception du
message.

® Avec durée de vie: L'expéditeur du message attendra un certain temps la
réponse du destinataire mais poursuivra son exécution s’il ne recoit pas de
réponse passé ce délais.

® Synchrone : Expéditeur bloqué jusqu’a la réception d"une réponse de la part du
destinataire.

® Asynchrone : L'expéditeur poursuit son travail, que le destinaire lui fournisse
une réponse ou non.

® Dérobant: Le message transmis est mis en attente dans une pile de traitement
chez le destinataire.



Messages

interaction Example )

objet2: Classe2

® 1: messageTrouve|

2: messageSimple() L

3 : messageRecursif()

4 : messageReponse()

5 : messageAsynchrone() '

6 : messageSynchrone!

«create»

9 : messageDerobant() H
10 : messagePerdui 'Y

11 : messageMinutef :30) o




Interactions

Certains cas peuvent s’avérer plus complexe (e.g : Boucles, tests
conditionnels, etc...) et son modélisables par le biais de cadres
d’interaction.

alt: Plusieurs fragments selon conditions (if, else if, else)
opt : Partie optionnelle

par : Parties s’exécutant en paralléle

loop : Boucle s’exécutant donc plusieurs fois

region : Région critique

neg: Interaction invalide

ref : Référence a un autre diagramme. (Permet de découper le graphe pour
améliorer sa lisibilité)

Diagh SousFontion

en ! : ;
' Action() ] T 8
At contiton)
A
h ] feenteent Acton( | T

. . | | e ——

I _Revors ]

Loop (0.0) [, ' opel T o- -
} Acton) ] ; H '
—_— ! Actong) ' ; ; ! !




UML : Exemples
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FIGURE: http :/ /damien.porquet.free.fr/msi/3IL/cours-aao-uml-4.pdf



UML : Exemples
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sd identifierUtilisateur interaction identifierUtilisateur
<emotare» - "
| Bob - Client ‘ distributeurBillet
dmderCare ()
care ()
dmderCode () Cade rentré comect
On fait appel au
saquence diagramme
alt du Use Case verifierSomme
coda(corract)
ref .
}—) werifierSomme
N Y R
| loop(13) A codefincorrect)

dmderCode(y 3 essals de code incorect
L'automate
garde la cate du client
( pas de signal rendreCarts
et se remet en attente
dun autre client

FIGURE: http ://cian.developpez.com/uml2/tutoriel / sequence/



