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A x    9
 B x    2
 C x    2
 D x    3
 E x   15
 F x    2
 G x    2

 H x    2
 I x    8
 J x 1
 K x    1
 L x 5
 M x    3
 N x 6

 O x 6  
    P   x    2
 Qu x    1 
 R x 6
 S x    6
 T x    6
 U x    6

 V x    2
 W x    1
 X x    1
 Y x    1
 Z x    1

Posez le plateau et étalez les lettres, faces 
    cachées, au centre de la surface de jeu. 
    Assurez-vous que tout le monde peut atteindre 
    le plateau et les lettres.

Chaque joueur prend un support pour 
poser ses lettres et le place devant lui, de 
manière à ce que personne d’autre que lui ne 
puisse voir ses lettres. Puis il prend 7 lettres 
au hasard et les pose sur son support. 

Pour savoir qui commence à jouer, 
prenez chacun une lettre au hasard sur la
surface de jeu. Le joueur qui tire la lettre 

la plus proche du « A » 
commence à jouer, puis 

la partie continuera 
dans le sens des 

aiguilles d’une montre.

à 

uand vous avez posé votre mot, comptez vos points 
(voir section Comptage des Points ), puis remplacez les 
lettres que vous avez utilisées par de nouvelles lettres 
tirées au sort (Vous devez toujours avoir 7 
lettres sur votre support, sauf s’il n’y a plus de lettres à piocher.)
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V ous empilez les lettres B et S sur les 
R du mot RIRE pour le changer en BISE. 
Vous formez ainsi 2 nouveaux mots : 
BISE et BATEAU. Vous marquez 13 
points : 7 pour BATEAU (2 pour la pile 
du B et 1 pour chacune des autres 
piles) et 6 pour BISE (2 pour les piles B 
et S qui ont 2 étages, et 1 pour les piles 
restantes 
à 1 étage).

Le joueur suivant crée le mot RETRACE 
en empilant le C sur le B de BRIS. Il forme 
alors 2 mots nouveaux : RETRACE et 
CRIS. Il marque 25 points : 9 pour 
RETRACE (3 pour la pile du C à 3 étages 
et 1 pour chacune des autres piles), 
6 pour CRIS (3 pour la pile du C et 1 
pour chaque autre pile), et 10 points 
de bonus car il a posé d’un seul coup 
ses 7 lettres (R,E,T,R,A,C et E).

Le joueur suivant crée le mot SOJA 
en mettant BISE au pluriel. Il forme 
2 nouveaux mots : SOJA et BISES. 
Il marque 17 points : 7 pour BISES 
(2 pour chacune des piles à 2 étages 
et 1 pour chacune des autres piles), 
8 pour SOJA (les 4 lettres du mot 
sont comptées 2 fois car elles sont 
en contact direct avec le plateau), et 
2 parce qu’il a posé la lettre bonus J.

• S

K, Qu, W, X, Y et Z 

Si c’est votre tour de jouer et que vous n’arrivez pas à 
créer un mot, vous pouvez passer votre tour ou échanger 
une lettre de votre support contre une lettre de la surface de jeu.

Jouez chacun votre tour jusqu’à ce que :
1. Un des joueurs n’ait plus de lettres (et il n'y a plus de lettres à 
     piocher sur la surface de jeu), ou
2. Aucun des joueurs n’arrive à faire de mots avec les 

lettres qui lui restent, ou
3. Tous les joueurs ont passé leur tour consécutivement.
Lorsque la partie est terminée, toutes les lettres restant 
sur les supports des joueurs valent 5 points. Déduisez 
de votre total de points 5 points par lettre inutilisée.

Pour ranger le jeu, retirez les lettres posées sur le 
plateau et rangez-les dans la boîte de jeu. Détachez le plateau 
de la base pivotante et enlevez la plaque colorée du 
centre. Puis doucement, pincez les pattes situées  
au-dessous du plateau et détachez les deux parties 

core: 8 points

Score : 12 points

Score: 5 points


